GVR video nadzorni sistem

Navodila za uporabo




Predstavitev
GVR video nadzorni sistem je moderen digitalni sistem, ki omogo a gledanje in digitalno snemanje
video in avdio signala. Zasnovan je na standardni PC osnovi in uporablja najnovejSo tehnologijo
stiskanja video signala.
V glavnem je sestavljen iz dveh komponent:
- video nadzorni sistem: sestavljen iz ra unalnika, kartice za zajem slike in glavnega programa.
Z njim je mo en ogled in snemanje.

- daljinski nadzorni sistem: za ogledovanje dogodkov preko omre ja ISDN, LAN ali Interneta.

Minimalna strojna oprema je odvisna od vgrajene video nadzorne kartice:

GV250: Pentium 4 — 2.0GHz, 256Mb RAM-a, 80GB disk, DirectX9.0, Windows XP

GV600: Pentium 4 — 2.0GHz, 256Mb RAM-a, 80GB disk, DirectX9.0, Windows XP

GV650: Pentium 4 — 2.0GHz, 256Mb RAM-a, 80GB disk, DirectX9.0, Windows XP

GV800: Pentium 4 — 2.0GHz, 256Mb RAM-a, 80GB disk, DirectX9.0, Windows XP

GV1120: Pentium 4 — 2.4GHz, 512MB RAM-a, ATI Radeon 9550, 80GB disk, DirectX9.0, Windows XP
GV1240: Pentium 4 — 2.6GHz, 512MB RAM-a, ATl Radeon 9550, 120GB disk, DirectX9.0, Windows
XP

GV1480: Pentium 4 — 2.8GHz, 512MB RAM-a, ATl Radeon 9550, 250GB disk, DirectX9.0, Windows
XP

Zmogljivosti kartic:

kartica Stevilo vhodov hitrost snemanja (fps) audio vhod TV izhod
GV250 1,2,4,6,8,12,16 12 1 0
GV600 4,6, 8,12, 14, 16 25 1 0
GV650 4,8,12,16 50 2 0
GV800 4,8,12, 16 100 4 0
GV1120 8,12, 16 100 8,12, 16 1
GV1240 8,16 200 8, 16 1
GV1480 16 400 16 1



Instalacija snemalnika

Postavitev

Snemalnik postavite na suh in zra en prostor, e imate RACK izvedbo ga vgradite v RACK omaro. Na
220V napajanje ga priklju ite preko (prilo ene) naprave za neprekinjeno napaj anje (UPS). POZOR,
monitorja in drugih naprav (tiskalnika in podobno) ne priklju ujte na UPS, ker bo preve
obremenjen in s tem as baterijskega napajanja krajsi.

Priklju itev kamer

Na zadnji strani snemalnika se nahajata dva SUB-D 15 polna konektorja. Na njiju se priklju i (glede na
Stevilo kanalov snemalnika) en ali dva prilo ena kabl a ( rni in modri), oba z osmimi BNC konektorji,
oStevil enimi od 1 do 8. rni konektor ima Se dodatno 4 priklju ke z in belimi konektorji. Ti so
namenjeni za priklju itev mikrofonov. Zgornji konektor predstavlja kamere od 1 do 8, spodnji pa
kamere od 9 do 16. Snemalniki s Stirimi vhodi imajo druga en na in priklju itve kamer. Kabli se
priklju ijo na BNC konektorje, ki so names$ eni direktno na PCI razSiritveno re o snemalnika.

VKklop in izklop snemalnika

Prepri ajte se, da je rno stikalo na zadnji strani snemalnika (rack izvedba) na »1« in pritisnite gumb
za vklop spredaj. Snemalnik se bo zagnal in po uspeSnem zagonu prikazal glavni ekran s kamerami. V
kolikor ne vidite kamer preverite, e le te pravilno delujejo, e napajanje kamer deluje, e so kamere
priklju ene na snemalnik (na zadnji strani snemalnika) in e so kamere aktivirane (v nastavitvah
snemalnika).

Snemalnik izklju ite tako, da na glavnem ekranu kliknete na »EXIT« in izberete opcijo Exit. Nato sledi
klasi en postopke izhoda iz operacijskega sistema Windows.

Snemalnika nikoli ne ugaSajte z izklopom glavnega stikala ali izvle enjem napajalnega kabla. Lahko
izgubite del baze posnetkov ali sistemske datoteke operacijskega sistema Windows.



Glavni program

Glavni program se uporablja za neposredno kontrolo dogodkov, ki jih snemajo priklju ene kamere,
njihovo snemanje na trdi disk in dostop do nastavitev kamer in programa.

Statusni panel: prikazuje datum in uro, velikost razpolo ljivega pr ostora na trdem disku in vklop mre nih
funkcij, kot so: modem, TCP, WebCam, ...

Datum in ura
Razpolo ljiv prostor na disku

Aktivirana mre na funkcija

Aktivirana mre na funkcija



PTZ kontrolnik: z PTZ (Pan-vrtenje, Tilt-nagibanje, Zoom-zoomiranje) kontrolnikom lahko na daljavo
krmilimo z motornimi pogoni opremljeno kamero. Kontrola poteka preko RS232-485 protokola.

x-y kontrola (U-gor, D-dol, L-levo, R-desno)

zoomiranje

fokusiranje

samodejni pomik levo — desno

naslov kamere ( e je prisotnih ve PTZ kamer)
Izgled kontrolnika odvisen od uporabljene PTZ kamere in se lahko nekoliko razlikuje od opisanega.

Izbor kamere: v primeru, da imate ekransko delitev nastavljeno na pogled eno kamero, na tem traku
izberete kamero, ki jo elite gledati. Kamere izbir ate z misko, lahko pa tudi z tipkami 1-9, 0 in F1-F6.

Ekranska delitev:

Na ekranu lahko opazujete samo eno kamero, Stiri, devet ali 16 kamer naenkrat. Mo ne so tudi
kombinacije: prikaz Sestih kamer, pri tem je ena v ve jem oknu, prikaz osmih kamer ...

e pri pogledu na ve kamer z miSko kliknete na eno izmed njih, se ta maksimalno pove a, Z ponovnim
klikom se vrnete v prejsnji pogled.

Izhod: s klikom na ta gumb se vam ponudijo naslednje mo nosti
- Login/Change User — lahko se prijavite kot novi uporabnik
- Logout User — lahko se odjavite iz sistema
- Restart Multicam — Ponovni zagon snemalnika
- Minimize — minimizira program v Windows statusno vrstico
- Exit —izhod iz programa (lahko tudi izklop ra unalnika)

Lokacijski direktorij: vam daje informacijo o0 mestu shranjevanja podatkov. e se v desni polovici pojavi
znak za recikliranje pomeni, da je disk poln in briSe najstarejSe posnetke.




Pogled kamere:

e kliknete z miSko v levem zgornjem kotu (ha
ime kamere), se vam odpre meni v katerem lahko
izberete, da shranite trenutno sliko, ki jo prikazuje
kamera ali predvajate posnetek zadnjih 10sec-
5min:

Slike lahko shranite v formatu avi, bmp, jpeg ali tif.
Lahko tudi dolo ite, kateri podatki se bodo izpisali
na sliki:

as in ura posnetka
Stevilka kamere
ime lokacije
transparentnost napisov
barva napisov



Funkcijski panel

A A I
Mre ne funkcije

Preklop kamer (skeniranje)
Pregledovalnik posnetkov
Nastavitve snemalnika
Snemanije po urniku

VKklop in izklop snemanja

VKklop in izklop snemanja

Tukaj imate mo nost, da vklopite ali izklopite sneman je vseh kamer ali da vklopite ali izklopite snemanje
posameznih kamer.

Urnik

Vsaki kameri lahko dolo imo, da snema po dolo enem urniku. e aktiviramo opcijo Shedule start,
snema snemalnik samo v aso, ki smo ga dolo ili v Shedule edit. as snemanja lahko nastavljamo na
tedenski bazi (Add period time schedule) in ha dnevni bazi (Add special time schedule).



Snemanje na tedenski bazi : Najprej je potrebno vnesti as snemanja (Time), nato kaj vse bo
zajeto v nadzoru (Monitor Invoke), omogo iti gledanje iz oddaljenega ra unalnika (Remote),
aktivirati kamere, ki bodo snemale po urniku, izbrati dan oz. dneve snemanja, in na koncu vse
skupaj dodati v urnik z klikom na gumb Add Schedule

Snemanje na dnevni bazi: postopek je enak kot v prejSnjem primeru, le da se v meniju izbere
datum snemanja.

Sistemske nastavitve

S klikom na ikono izberete v meniju System Configure in prika e se vam naslednje okno:



Meni General Setting:

Startup — kaj se bo aktiviralo ob zagonu programa
Startup monitor: nadziraj vse, nadziraj po urniku, nadziraj vhodno izhodne enote
Multicast server: stre nik za povezavo ve snemalnikov v lokalnem omre ju LAN
TCP/IP server: stre nik za povezavo snemalnika z klienti preko TCP /IP omre ja
WebCam Server: stre nik za povezavo snemalnika na internet
Modem Server: stre nik za povezavo snemalnika s klienti preko analogn ega modema
Conect to Center V2: povezava snemalnika v nadzorni center
Enable Directdraw Overlay: razsiritev slike na celoten ekran (podpora VGA kartice !)
Enable De-interlace Render: glajenje robov (ob utno popravi kvaliteto slike). Zahteva
vsaj GeForce MX400 grafi no kartico.
Startup Auto Login: samodejni zagon programa — brez preverjanja gesla
Panel Resolution: izbira resolucije programa (800x600 ali 1024x768 to k)
Mini View for Remote Desktop: pospeSitev prenosa do klienta pri po asnih povezavah
(modem, ISDN)
Location Name - vpiSe se ime snemalnika (najve 14 znakov)
PTZ Control — aktiviranje PTZ kamere in izbor protokola
Log Storage - prikaz razpolo ljivega prostora za snemanje, nastav itev lokacije snemanja in vklop
brisanja najstarejSih podatkov ko se disk napolni.
Monitor Option — nastavitev zakasnitve za etka snemanja, nastavitev asa snemanja po kon ani
detekciji gibanja, nastavitev predsnemanja in vklop alarma pri izgubi video signala
EventLog Size - Velikost predal ka (AVI izseka). Snemalnik ne snema v eno samo datoteko, ampak si
naredi slikovne predal ke, katerih dol ina je nastavljiva. e je nastavljeno recimo na
1 minuto in je nek dogodek trajal 5 minut, bo ta video posnetek razdeljen na 5 eno
minutnih posnetkov.
Camera Scan — nastavitev asa med preklopi posameznih kamer, e imate na ekranu prikazano samo
eno kamero
Video Record — pri vklopu te funkcije snemalnik dodaja slikam nevidno vodno znamenje, ki pri
pregledu posnetkov podaja informacijo o avtenti nosti posnetkov.
Caption — s tem aktiviramo izpis indentifikacije in imena kamere v zgornji levi kot slike.
Send Alerts Approach —dolo a kam naj snemalnik poSlje sporo ilo o aktiviranju snemanja
Exit Option — na razpolago sta dve mo nosti: samodejni izklop ra unalnika in samodejni ponovni vklop.



Meni Camera (1, 2, 3,...)

V tem meniju je mo no hastavljanje parametrov za vsako kamero posebej:

Camera Name — vpiSete ime kamere
Rec Control — nastavljate kvaliteto snemanja (ve ja kvaliteta pomeni manjSe stiskanje podatkov in ve
prostora na disku) in kameri dodeljujete Stevilo slik, ki jih lahko naredi v eni sekundi

(fps). Smart pomeni, da bo sistem tisti kameri, ki je zaznala gibanje dodelil najve je
mo no Stevilo slik.

Motion Detect — nastavljate ob utljivost detekcije gibanja in definirate polja v katerih bo kamera
zaznavala gibanje. Nastavljanje na ina shranjevanja (wavelet ali MPEG4)
Monitor Control — vklop omogo anja snemanja in dolo itev neprekinjenega snemanja ali snemanja pri
detekciji gibanja, vklop alarma pri zaznanem gibanju in poSiljanje sporo il o alarmu
v center (e je instaliran) ali na izhodni modul
Video Resolution —omogo a nastavljanje parametrov slike: svetlost, kontrast, zasi enost in barvnost
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Meni HotLine/Network

V tem meniju nastavljate modemsko povezavo, e elite poSiljati sporo ila o alarmu preko telefonske
linije na tri razli ne tel. Stevilke ali Pager-je. Klicu lahko pripnete tekstovno sporo ilo (Pager), ali zvo no
sporo ilo (telefon), ki ga sami posnamete (Rec) ali uporabite e posnetega (Browse).

e elite opazovati ali predvajati posnetke kamer na o ddaljenem ra unalniku s pomo jo klient
programa, morate nastaviti TCP Server. Izberite mre no kartico, ki jo imate in njen IP naslov se vam bo
izpisal v Bind IP. Privzeta Stevilka vrat je 3550, ki pa jo lahko spremenite.

V rubriki HotLine Option nastavite v kakSnem asovnem intervalu bo sistem klical telefonske Stevilke, ki
ste jih definirali.

V rubriki HotLine Attach Audio Message nastavite kolikokrat se bo predvajalo sporo ilo, ki ste ga
posneli.
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Dodatne nastavitve detekcije gibanja

Da bi se izognili ve jemu Stevilu la nih snemanj, lahko z dodatno funkcijo dodeljevanja ob utljivosti
dolo enim delom slike ta aktiviranja mo no zmanjSamo. Ustvarimo lahko 5 razli nih ob utljivostnih con
v sliki ene kamere. Zamaskiramo lahko cone, kjer ne elimo aktivacije snemanja glede na gibanje
(drevesa, zavese, ro e).

Izberite gumb in v meniju izberite Advanced Motion Detection Setup . Prikae se vam
naslednje okno:

Tukaj izberite kamero kateri elite nastaviti dodatno
detekcijo gibanja in kliknite Configure...

Prika e se vam naslednje okno:

Tukaj izberite eno izmed kamer katero ste v predhodnjem oknu obkljukali in pritisnite Enable .

Za dolo itev manjSe ali ve je ob utljivosti premaknite drsnik v levo ali desno in nato ozna ite polje na
sliki v katerem elite druga no ob utljivost. Ko boste ozna ili, morate potrditi izbiro z Add, da shranite
nastavitve.

Za nastavitev ve tak3nih polj ponovite zgornje korake.

e elite ignorirati dolo eno obmo je, izberite Mask Region in ozna ite eljeno obmo je na sliki.

e elite ignorirati spremembo svetlobnih pogojev ozna ite Luminance Change Detection. Za
potrditev nastavitev pritisnite OK.

Opozorilo: Ta funkcija deluje SAMO takrat, ko je vklju eno snemanje po detekciji gibanja.
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Zas ita z masko privatnosti

Zas ita z masko privatnosti lahko prekrije dele slike, katere ne elimo da bi bili prikazani ali posneti in
arhivirani v posnetkih. Ti deli slike so potem prekriti z rnimi pravokotniki, ki so prikazani v pogledu ive
slike in v posnetku. Ta funkcija je primerna takrat, kadar ne elimo imeti prikazanih in snemanih
ob utljivih delov vidnega polja kamere. e bi eleli ta polja, ki druga e prekrita kdaj videti, lahko to
naredimo samo z uporabniskim imenom in geslom, ki ima te pravice.

Izberite gumb in v meniju izberite Privacy Mask Setup. Prika e se vam naslednje okno:

Tukaj izberite kamero kateri elite nastaviti masko
privatnosti in kliknite Configure...
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Prika e se vam naslednje okno:

Tukaj izberite eno izmed kamer katero ste v predhodnjem oknu obkljukali in pritisnite Enable .

Izberite:
- Un-recoverable: Polj, kijih ozna ite s to mo nostjo ni mogo e nazaj odkriti z geslom.
- Recoverable: Polja, ki ozna ite s to mo nostjo je mogo e izklopiti oz. prikazati v posnetkih z
ustreznim geslom.

Ko ste izbrali zgoraj opisano mo nost, z miSko ozna ite polje ali ve polj v kateri elite imeti vklopljeno
masko privatnosti. Ko boste ozna ili, morate potrditi izbiro z Add, da shranite nastavitve.

Polja, ki ste jih ozna ili z Un-recoverable funkcijo bodo ozna ena z rde o, ostala pa z zeleno. Za
potrditev nastavitev pritisnite OK.

Omogo anje dostopa do prikritih delov slike

Dostop do prikritih delov slike lahko dolo ite vsakemu uporabniku posebej. To naredite v meniju za
upravljanje z gesli. Tam izberete uporabnika in jezi ek privacy mask in obkljukate Restore
Recoverable Video . S tem boste omogo ili uporabniku, da v posnetkih lahko odstrani prikrite dele
slike.

e odprete *.avi datoteko neposredno iz trdega diska, boste tudi potrebovali uporabnisko ime in geslo
od uporabnika, kateri ima dostop do odkrivanja prikritih delov slike.
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DSP Spot Monitor Kontroler (deluje samo s Combo kar  ticami)

Kontroler integrira GV-DSP kartico v spot monitor (TV monitor) program. Omogo a deljenje zaslona
prikazanega na spot monitorju, druga e kot je deljen glavni zaslon programa. Z kontrolerjem lahko
dolo ite sekvenco kanalov, ki se bodo prikazovali na spot monitorju.

Opozorilo: GV-DSP-100 kartica ne omogo a te funkcije.

Spot Monitor Kontroler

Izberite gumb in v meniju izberite DSP Spot Monitor->Spot Monitor Setup .

Obkljukajte Use DSP Spot Monitor at next Startup in pritisnite OK. S tem ste omogo ili funkcijo DSP
spot monitor kontroler. Ponovno za enite snemalnik in v meniju izberite DSP Spot Monitor->Spot
Monitor Kontroler

Prika e se vam naslednje okno:

Opozorilo: Ko je funkcija DSP Spot Monitor Control omogo ena, je DSP Overlay funkcija v glavnem
meniju onemogo ena.

[Advanced Layout]

- DIV 1-16: Dolo itev delitve zaslona. Sekvenco prikazovanja slik lahko spremenite z vpisom
Stevilke kamere v en del pogleda. Kliknite Apply ali OK, da shranite nastavitev.

- Gumb z zeleno pu$ ico: Nastavljanje kanalne sekvence za vsako skenirano stran. Pritisnite
gumb za prikaz okna.

- Screen Division: Sekvenco prikazovanja slik lahko spremenite z vpisom Stevilke kamere v en
del pogleda.

- <> buttons: Premikanje skozi ve sekvenc.

- Empty page: IzbriSe vnose.

[Video Setting]

[Video Attribute] Izberite eljeno kamero iz spustnega menija in spreme nite atribute kot so: svetloba,
kontrast, barvna nasi enost.

[Video Enable] Ozna ite eljeno kamero za prikaz na spot monitorju.

[Scan Setting] Vnesite vrednost intervala med preklopom na naslednji pogled. I1zberite Auto, e elite
samodejno pregledati kamere ali Manual, da to naredite ro no.
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Pregledovalnik posnetkov

Pregledovalnik vam omogo a iskanje in pregledovanje posnethov, ki so shranjeni ha snemalniku. Je
neodvisen program in ne prekine delovanja glavnega programa. Snemanje se izvaja naprej.

Ikona Single/Multi Channel vam omogo a pregled ene ali vseh razpolo ljivih kamer.

Obstajata dva na ina iskanja posnetkov Normal in Advance. Prvi se uporablja, e to no
veste kateri posnetek (kateri dan in ura) iS ete, napredni na in pa se uporablja, e
iS ete posnetek v dolo enem asovnem obdobju. Tukaj definirate asovno obdobje in
kamere, ki so posnele ta dogodek.

Predvajalni panel:

Standardne funkcije znane iz klasi nih predvajalnikov CD in magnetnih trakov.
Z tipkama gor in dol spreminjate hitrost predvajanja, z + in — lahko zumirate sliko.

16



Funkcijski panel:

1. Effects — meni za nastavljanje svelosti, kontrasta, barv, ostrenja, glajenja slike
2. Save as AVI — shranjevanje posnetkov v AVI ali EXE datoteko

3. Save as Image - shranjevanje trenutne slike v formatu bmp, jpg, tif, ...

4. Print — tiskanje trenutne slike

5. Setting — nastavitev parametrov za napredni pogled (Advanced View)

6. Tools —razna orodja

Izvoz posnetkov v AVI

Posnetke, ki jih naredi snemalnik, je mogo e tudi izvoziti v AVI video zapisu. Pri tem lahko izvozite en
posnetek na asovni premici, ali pa jih izberete ve (z miSko kliknete na prvega, nato dr ite tipko SHI FT
in kliknete na zadnjega) Vsi izbrani posnetki se obarvajo modro. Nato na funkcijskem panelu izberete
AVI in odpre se vam naslednje pogovorno okno:

Z drsnikom nad levo sliko, izberete za etek dogodka, z drsnikom nad desno, pa konec dogodka ( e ne
potrebujete celotnega posnetka). Pri Set Location izberete, kam elite shraniti posnetek.
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e kliknete jezi ek Setting , se vam odpre novo pogovorno okno:

Date / Time:
ozna ite, e elite prikaz datuma (date) in ure (time) v filmu .

Text Color for Date/Time:
izberete barvo pisave za prikaz ure in datuma ( rno ali belo)

Save As Exe:

izberite to opcijo, e elite zapis filma v exe datoteko. V tem primeru za poznejSe gledanje ne
potrebujete namestitve Windows Media Player ali katerega drugega programa za gledanje filmov. Prav
tako ne potrebujete instaliranega GeoMpeg4 kodeka. Ozna ite Se, e elite da se zraven video
posnetka izvozi tudi zvok.

e elite izvoz posnetkov ve kamer naenkrat, morate v pregledu posnetkov najprej izbrati ve kamer
(kliknete na sliko ene kamere in prikaejo se vam vse aktivhe kamere — e katera v tem asu ni
snemala, je namesto nje moder ekran). V AVI export — Setting, se hato odpre okno, kot je prikazano
zgoraj. Pod Camera(s) izberete katere kamere elite na posnetku. Izberete Se velikost video datoteke
(Avi Size)

e posnetek izvozite v AVI in ga elite pogledati na d rugem PC-ju, je potrebna predhodna namestitev
GeoMpeg4 kodeka. Dobite ga na: http://geo-support.dipmap.com:100/install/GeoCodec.zip
Odpre se vam okno za prenos datoteke GeoCodec.zip (230k). Vse skupaj prenesite na vas ra unalnik
in dearhivirajte datoteke (4). Z desno miskino tipko kliknite na GEOX.inf in v meniju izberite Install.
Po zaklju ku namestitve je ra unalnik pripravljen za predvajanje AVI.

Arhiviranje posnetkov z uporabo ViewlLog

Z uporabo ViewlLog imate tri mo nosti arhiviranja posn etkov:

- arhiviranje na trdi disk

- ustvarjanje CD/DVD medija z Nero, Roxio ali katerim drugim programom za snemanje CD/DVD

- ustvarjanje CD medija z uporabo WindowsXP/Server 2003 vgranjeno snemalno programsko opremo
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Za pri etek arhiviranja izberite gumb Tools v funkcijskem panelu in nato v meniju izberite Backup .
Prika e se naslednje okno:

[Media]
- Using Hard Disk: Izberite to mo nost, e elite arhivirati posnetke na izbrani trdi disk
Backup Folder Name: Vnesite eljeno ime mape v katero elite arhivirati
- Using CD/DVD: Izberite to monost, e elite arhivirati posnetke na CD ali DVD medij z
uporabo zunanjega programa (Nero, Roxio) za snemanje CD ali DVD medijev. Pritisnite [...], da
boste izbrali program za snemanje medijev. Ko boste pritisnili OK bo sistem zahteval kopiranje

podatkov v program za snemanje medijev.
- Using OS-Burning: Ta mo nost je mogo a samo z Windows XP ali Server 2003 operacijskim

sistemom. Posname podatke s pomo jo programske opreme vgrajene v operacijski sistem. e
elite uporabiti to funkcijo morate imate najmanj 1 GB prostega prostora na trdem disku v
sistemu, za zapis za asne slike, ki bo zapisana na CD ali DVD.

[Media Information] Ta del prikazuje zaseden in nezaseden prostor na trdem disku oz. CD/DVD
mediju na katerega elite zapisati podatke.

Kliknite Add Schedule , da dolo ite asovno obdobje posnetkov in kamere katere elite arhi virati.
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Prika e se vam naslednje okno:

[Time Period] Dolo ite asovno obdobje posnetkov, ki jih elite arhivirati.
[Select Camera(s)] Izberite kamere katere elite arhivirati. Zraven ka mere je tudi prikazano koliko
video in audio posnetkov je shranjeno v zgoraj dolo enem asovnem obdobju. Primer: Parkirisce PTZ
1+0 pomeni, da ima kamera Parkirisce PTZ 1 video posnetek in 0 audio posnetkov.

- Video + Audio Event meni: Izberite tipe posnetkov za arhiviranje.

[Information]
- Database Files: Izberite za arhiviranje datotek iz System Log.
- Only Never-Recycle Event: Izberite za arhiviranje SAMO posnetkov ozna enih z kljukico
never-recycle dogodkov.
- Object Index: lzberite za arhiviranje obejktnih index datotek.
- The Status and Search End section:  Prikazuje Stevilo datotek, ki bodo arhivirane in njihovo
skupno velikost.

Kliknite OK za potrditev arhiviranja izbranih posnetkov. In potem Se enkrat za pri etek arhiviranja
posnetkov na trdi disk ali CD/DVD medij.

e pa elite arhivirati samo en dolo en posnetek ali ve posnetkov skupaj, pa lahko le-tega ozna itev v
Video Event seznamu v glavnem oknu ViewLog programa. Ko ga imate ozna enega desno-kliknete
na njega in izberete Backup. Prikae se vam okno za dolo anje asovnega obdobja posnetkov in
sledite zgoraj opisanim korakom za arhiviranje posnetkov.

e elite lahko posnetke arhivirate tudi v DVD formatu tako, da boste lahko posnetke pregledovali v
vsakem DVD predvajalniku. To omogo ite tako, da obkljukate monost Export to DVD Format v
Backup dialog box meniju, ki se vam prika e ob kliku na Backup funkcijo (deluje samo z dodatno hibrid
kartico).
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Web server
Ogled ive slike

e je na snemalniku aktiviran WEB server in je snemalnik priklju en na lokalno omre je (LAN) ali ima
internetno povezavo (WAN), je mo no opazovanje ive slike tudi na oddaljenem ra unalniku.
Za to potrebujete PC z name$ enim operacijskim sistemom Windows 2000, XP ali Server 2003 (mo no
je tudi opazovanje z starejSimi sistemi, ki pa ne morejo izkoristit vseh funkcij (Multiview). Strojne
zahteve so slede e: Pentium4 1,5GHz; 128MB RAM; Grafika NVIDIA GeForce Il 32MB in resolucija
1024x768; vgrajena mre na kartica in omre je TCP/IP.
Za gledanje potrebujete vsaj Internet Explorer 6.0, z omejitvami deluje tudi Netscape Navigator.

Po enete IE in v vnosno vrstico vpiSete IP, ki je dodel jen snemalniku. Prika e se vam naslednja slika:

Mpeg4 Encoder Viewer —ozna ite, e elite pogled
VvV Vo

JPEG image Viewer — prav tako za ogled ive slike z
omejitvami ( e imate omejeno pasovno Sirino)
Remote Play Back — ogled posnetkov

Emap — prikaz kamer v obliki elektronske mape
Remote Control - daljinski dostop do snemalnika ( e
je na snemalniku ta funkcija omogo ena)

Ozna ite Mpeg4 Encoder Viewer in kliknete Submit. Prika e se vam naslednje okno:

Izberete na in povezave — Modem ali ADSL/Kabelski internet

Izberete pogled:

Single Window — samo ena kamera
2 Windows — dve kameri

Multi View — pogled vseh kamer
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Ponovno kliknete Submit. IE bo pri el z nalaganjem MPEG4 vmesnika. Odvisno od hitrosti vaSe mre ne
povezava, laho to traja od nekaj sekund, pa do nekaj minut. Ta operacija se izvede samo ob prvem
zagonu. Po uspesSni namestitvi se vam prika e naslednje o kno:

S klikom na gumb I>, se odpre pogovorno okno, v katerega vpiSete uporabnisko ime in geslo, ki sta
definirana v snemalniku.

e je na snemalniku nastavljena opcija za pove ano
varnost, je potrebno prepisati tudi geslo, ki ga generira
snemalnik:
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Po vpisu gesla si IE nalo i Se potrebne kodeke (prav ta ko samo ob prvem zagonu), nakar se prika e
naslednji zaslon:

Options — mo nost spreminjaja nastavitev

Camera Select — izbira eljene kamere

PTZ — aktiviranje menija za vrtljive kamere

I/0O Control — aktiviranje menija za vhodno-izhodne enote
Connect — gumb za povezavo s snemalnikom

Disconnect — prekinitev povezave s snemalnikom

Microphone — vklop mikrofona

Audio — vklop zvoka

. Snapshot — shranjevanje trenutne slike v .jpg ali .bmp

10. Quality Adjustment — nastavljanje kvalitete (resolucije) slike

11. File Save — shranjevanje ive slike na lokalni di sk v AVI formatu
12. Full Screen — preklop na celotni zaslon (vrnitev z ESC ali klikom na sliko)

©CoNoO~WNE

Zelo podobno sliko dobite, e ozna ite pogled dveh kamer. Vsi kontrolni gumbi so popolnoma enaki,
opazujete pa lahko dve kameri hkrati. e pa izberete pogled vseh kamer (MultiView), se vam odpre
naslednje okno:
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V tem oknu, lahko spremljate ivo sliko vseh kamer, ki so v sistemu, ali pa izberete pogled, ki vam
ustreza (14).

Monitoring Window — prikaz ive slike posamezne ka mere

Host Server Window — prikaz vseh dosegljivih snemalnikov in kamer
PTZ — kontrolni panel za vrtljive kamere

I/0O — kontrolni panel za vhodno izhodne enote

Channel status — prikazuje status izbranega kanala

Configure — nastavitve

Edit Host — nastavitve gostitelja (snemalnika)

Camera Status — pregled statusa izbrane kamere

Host Information - pregled glavnih nastavitev priklju enega snemalnika
10. Zoom — zumiranje izbrane kamere

11. Add/Remove Channel — dodaj ali odstrani kamero iz seznama za sekven no prikazovanje
12. Full Screen — preklop na celotni zaslon (ESC za vrnitev)

13. Video Polling — vklop sekven nega pogleda kamer

14. Screen Divisions — Izbor razli nih pogledov (4, 8 ali 16 kamer naenkrat)
15. Exit/Minimize — gumb za izklop ali miniziranje okna

16. Speaker — gumb za posluSanje zvoka izbrane kamere

17. Microphone — povratna avdio povezava do snemalnika

18. Stop — prekinitev povezave s snemalnikom

19. Play — gumb za vzpostavitev povezave s snemalnikom

20. Save — shranjevanje ive slike v AVI formatu

21. Quality — nastavitev kvalitete (resolucije) slike

22. Snapshot — shranjevanje trenutne slike v .jpg ali .omp formatu

23. Save Camera to Multiple Host — gumb za shranjevanje izbrane kamere v ve kanalni snemalnik

©CoNogrWNE
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Ogled posnetkov

S pomo jo WEB serverja, si lahko ogledate tudi posnetke, ki jih je naredil snemalnik

V zgornjem oknu izberete Remote Play Back in potrdite s Submit. Prika e se vam naslednje okno:

e kliknete na gumb Play, vas sistem vpraSa za uporabnisko ime in geslo. Po uspeSnem vnosu
kliknete na Get Data list, da sistem prenese posnetke. V oknu File Tree se vam prika e letnica (2005).
Pred njo je majhen znak plus (+), kar pomeni, da se pod njim skrivajo meseci v tem letu. e kliknete
nanj se vam odpre mesec (meseci, e ima snemalnik velik disk in lahko shranjuje posnetke za ve
mesecev). Tudi pred mesecem je majhen znak plus. S klikom nanj, se vam prika ejo dnevi. Izberete
dan, ki vas zanima, nato v oknu Event List Se uro posnetka. S klikom na Play aktivirate predvajanje.

e elite pregledati posnetke druge kamere jo potrdit e s ustreznim klikom v polju Channel Select Tab .
Nato ponovite postopek.
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Opis gumbov:

Full screen — preklop na polno ekranski pogled

Snapshot — naredite sliko trenutnega pogleda

Download — posnetke je mogo e tudi prenesti na lokalni disk v AVI formatu
Stop — ustavi predvajani poshetek

Play — predvajaj izbrani posnetek

Pause — premor

Audio — omogo i predvajanje zvoka zraven slike

Smart search — ?

Get event list — prenos seznama posnetkov

10. Object search — ?

11. Nastavitve — omogo i Direct Draw funkcijo, e grafi na kartica to omogo a
12. Seznam dogodkov

13. Seznam datotek

CoNo~WNE

S WEB RemotePlayBack si je mono ogledati posnetke vsak e kamere posebej. Za hkratno
prikazovanje ve kamer, potrebujete program RPB client, ki je na namestitvenem CD-ju. Po namestitvi
in zagonu, vam deluje podobno kot pregled posnetkov na samem snemalniku.
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